
Joker

Joker

Choisir 
ma place dans
la classe, au 

changement de place.

Joker

Joker

Rester dans la
classe une récréation 
avec un camarade de 

mon choix.

Joker

Joker

Etre l’assistant
du professeur 

pendant 2 jours.

Joker

Joker

Faire écouter
une chanson, une 

musique à la classe.

Joker

Joker

Présenter un objet,
un livre, un jeu

à la classe.

Joker

Joker

Choisir
mon métier
en priorité.

Joker

Joker

Etre prioritaire 
pendant une semaine 
pour venir au bureau.

Joker

Joker

Gagner une semaine 
sur le niveau de 
comportement

Joker

Joker

Etre 
interrogé(e)

en premier pendant 
une semaine.

Joker

Joker

Chance !
Retire un autre joker

et gagne 2 points 
joker

Joker

Joker

Annuler jusqu’à 3 
étoiles perdues

Joker

Joker

Choisir
son parcours ou son 
plan pendant 2 jours.




